
Back to Mars – A Metaverse Experience

Live-Worldbuilding mit Mechthild Meinike (Planetarium 
Merseburg) und Pierre Kretschmer (VR Familie) 
2021 entwickelten das Planetarium Merseburg und die 
VR Familie eine virtuelle Mars-Simulation, inspiriert von 
der Landung des Rovers Perseverance. Nach dem Ende 
von AltspaceVR bauten sie die Lernwelt in Meta Horizon 
Worlds neu auf. 
Auf den Medientagen München wird die Mars-Welt live 
fertiggestellt und verö�entlicht – mit KI-Tools und Ein-
blicken in digitales Lernen, Marsforschung und kreatives 
Worldbuilding.

pib – der Open-Source Humanoide Roboter 

aus dem 3D-Drucker

Stellt euch vor, ihr könntet euren eigenen Roboter 
bauen – mit pib, dem printable intelligent bot, wird 
das möglich! Ihr druckt ihn im 3D-Druck, baut ihn zu-
sammen, programmiert ihn und lasst ihn mit künst-
licher Intelligenz lebendig werden – ganz einfach im 
Klassenzimmer. 
 
Mit pib wird Robotik greifbar: Ihr erlebt, wie moder-
ne Technologie entsteht, und lernt dabei spielerisch 
wichtige MINT-Skills für die Zukunft. 
 
Das Beste: pib ist Open Source – ihr könnt mitge-
stalten und Teil einer wachsenden Community aus 
Bildung, Forschung und Maker-Szene werden. 
 
Kommt vorbei, probiert pib live aus und gestaltet die 
Zukunft der Robotik mit!

Die Medien.Bayern schafft ein dynamisches Innovations-

Ökosystem für die Medienlandschaft in Bayern. Durch 

den Zugang zu einem breiten Netzwerk, kontinuierlicher 

Inspiration und gezielter Förderung unterstützt die Me-

dien.Bayern das Branchenwachstum.

Drei ihrer acht Initiativen präsentieren gemeinsam den 

XR Space auf den MTM 25:

MedienNetzwerk Bayern

Ein gutes Netzwerk hilft dabei, inspirierende Kontakte 

zu knüpfen, sich weiterzuentwickeln oder gemeinsam 

zu schaffen, was alleine nicht geht. Das MedienNetzwerk 

Bayern ist eine Initiative für den Medienstandort Bayern. 

Durch seine Veranstaltungen und Projekte bringen es 

die bayerische Medienbranche zu Trends und Heraus-

forderungen der digitalen Transformation zusammen. Es 

vernetzt sowohl die einzelnen Medien-Segmente (also 

z.B. Audio, Film oder Presse) untereinander als auch über 

Branchengrenzen hinweg (etwa mit der Automobilbran-

che, der Medizin oder der Wissenschaft). Denn durch 

einen Blick über den Tellerrand lassen sich oft neue 

Ideen, Kollaborationen oder sogar neue Geschäftsmodel-

le entwickeln.

Start Into Media

Start Into Media (SIM) Start Into Media koordiniert die 

Medienaus- und -weiterbildung in Bayern. SIM hält Kon-

takt zu den Ausbilder:innen aller Teilbranchen und bieten 

Gelegenheiten für den Austausch zu den Themen Presse 

& Journalismus, Marketing & PR,Radio & Audio, TV & Film, 

Buchwesen & Verlag, Gaming, XR und Medientechnik.

XR HUB Bavaria

Der XR HUB Bavaria ist eine Initiative zur Stärkung des 

Medien- und Wirtschaftsstandorts Bayern mit drei 

Standorten: München, Nürnberg und Würzburg. Alle 

HUBs informieren über XR-Technologien und ihre zahl-

reichen Anwendungen, ermöglichen XR Erfahrungen, 

inspirieren, unterstützen den Wissenstransfer, helfen bei 

der Suche nach Partnern und organisieren zahlreiche 

Veranstaltungen.

XR Space

3D Druck von Büsten mit KI generierten Bildern

Die Work�ows werden immer schneller: inzwischen 
könnt Ihr in wenigen Minuten aus einem Foto 3D Modelle 
mit KI generieren und das Ergebnis drucken. Probiert es 
aus bei uns am Stand!

JobDive – von Coachcom und Connected Reality

JobDive lässt Euch Berufe wirklich spüren. Ihr seid mitten 
in der Berufswelt und taucht in reale Berufssituationen 
ein, als wärt Ihr direkt vor Ort. So erhaltet Ihr die perfekte 
Entscheidungsgrundlage für Eure Zukunft.



Dragon Fighter MR – by Hangzhou TechOctopus

Dragon Fighter MR ist ein Mixed-Reality-Action-Rol-
lenspiel, das die Spieler in die sagenumwobene Welt 
Avalons entführt – ein uralter Kontinent, einst von mäch-
tigen Drachen beschützt. Doch mit dem Erwachen des 
�nsteren „Schattenrisses“ wurden ihre Herzen verdorben, 
und die Grenzen zwischen den Dimensionen zerbrachen. 
Nun bedrohen die Drachen auch die reale Welt. Als aus-
erwählte Wächter kämpfen die Spieler mit gewaltigen 
Wa�en gegen die entfesselten Kreaturen und versuchen, 
den Riss zu versiegeln und das Gleichgewicht wiederher-
zustellen. 
 
Entwickelt wurde das Spiel vom 2020 gegründeten Stu-
dio Hangzhou TechOctopus, das mit Polygon World VR 
und Meta City VR bereits international Erfolge feierte.

Flucht in die Wälder, 

von Emil und Otto Spiewok – 360 Grad Video

1933: Als in seinem Wohnort die Hakenkreuzfahne 
gehisst wird, zieht sich der baltische Schriftsteller 
Siegfried von Vegesack in die Wälder zurück. Während 
er in der Einsamkeit mit seinen inneren Dämonen 
kämpft, macht eine er schicksalhafte Begegnung.

Apple Immersive Videos von Amadeus Hiller

Immersive Meisterwerke – Die Geburt einer 

Violine

Deutsch, 7 Minuten

Das 180°-Video begleitet Geigenbauer Niklaus Weber 
von der Holzauswahl bis zur fertigen Geige, die 
Konzertmeister Manuel Druminski in Werkstatt und 
Konzertsaal zum Klingen bringt.

„Faces of Fourni – Bound to the Sea“

Greek, English overvoiced, 8 minutes

In diesem 180 Grad Video begeben wir uns nach Grie-
chenland und folgen einem Fischern dort vor Ort.

Future Presence: A new era of recording 

with Mahler Chamber Orchestra / Reflekt-

music

Das Mahler Chamber Orchestra und Henrik Opper-
mann von Re�ektmusic erweitern die Grenzen der 
Aufnahmetechnik und verbinden künstlerische 
Innovation mit Live-Auftritten und europäischem 
Kulturerbe. Ihre Zusammenarbeit schlägt eine Brücke 
zwischen Vergangenheit und Zukunft und scha�t 
immersive räumliche Klangerlebnisse, die es den Zu-
hörern ermöglichen, sich frei in der Musik zu bewe-
gen. Mithilfe von VR und räumlicher Datenverarbei-
tung laden sie das Publikum ein, Klang als lebendigen, 
dreidimensionalen Raum zu erkunden. Seit 2020 wird 
dieses bahnbrechende Projekt weltweit in Museen, 
Universitäten und historischen Stätten präsentiert 
und zeigt eine neue Art, Musik von innen heraus zu 
erleben. 

Particles AR – an interactive exploration of 

musical structures by Steffen Wick

Particles AR verwandelt Musik auf deinem Smartphone 
in faszinierende Partikelformationen. Entdecke spiele-
risch musikalische Strukturen – ganz ohne Notenlesen 
– und erlebe Musik auf eine neue, synästhetisch-immer-
sive Weise.

Museen virtuell besuchen 

Immersive Exhibitions, Made Simple. 

by Atopia Space GmbH

Atopia ermöglicht Museen, immersive Ausstellungen 
in VR und Web-Ausstellungen per Drag&Drop einfach 
zu erstellen und zu teilen.

Folgen des Klimawandels erleben

Unser Wetter wird immer wütender. Überall. Out of 
Nowhere erforscht, wie die Erhaltung von Auwäldern, 
Sümpfen und Feuchtgebieten uns helfen kann, die 
Herausforderungen eines immer wütenderen, unbere-
chenbaren Klimas zu bewältigen.
Aus der Sicht von Anna, die ihr ganzes Leben lang in 
Hallein in Österreich gelebt hat, erzählt die Experience 
von ihren persönlichen Erinnerungen an die verhee-
renden Überschwemmungen, die Europa im Jahr 2021 
heimsuchten, und zeigt auf, dass die Rückverbindung 
mit der Natur der Schlüssel zu unserem zukünftigen 
Schutz sein kann.

Journalismus in Augmented Reality 
Shadows of the Stabilisation Point ist eine immersive 
WebAR-Dokumentation, die den Zuschauer in eine 
medizinische Klinik an der ukrainischen Front versetzt. 
Entwickelt vom Virtual Creation Core (VCC) des Helsinki 
XR Center in Zusammenarbeit mit Yle/Ulkolinja, verbin-
det das Projekt Photogrammetrie, Three.js und 8th Wall, 
um reale Geschichten aus dem Kriegsgebiet erfahrbar 
zu machen. 
Nutzer können die Umgebung erkunden, mit Objek-
ten interagieren und über räumlichen Ton und Video 
authentische Berichte erleben – ein eindrucksvolles Bei-
spiel für das Potenzial von räumlichem Journalismus. 

Neue Videoformate: 180 und 360 

Musik räumlich hören und neu erleben

Moonlit Characters –  von Linh Vuong

Linh Vuong hat ein klassisches chinesisches Gedicht in 
eine 3D Welt umgesetzt und Ihr könnt darin chinesische 
Schriftzeichen üben!

Taucht ein in eine lebendige poetische Welt, in der 
Zeichen und Bilder miteinander verschmelzen. Dieses 
interaktive Erlebnis lädt Euch ein, als Geist in die Ver-
gangenheit zu reisen und dem berühmten chinesischen 
Dichter Libai (701-762, Tang-Dynastie) über die Schulter 
zu schauen – während er schreibt, träumt und denkt. 
Aber Ihr seid nicht nur Zuschauer: Indem Ihr mit den Fi-
guren interagiert, könnt Ihr die Ereignisse beein�ussen 
und Eure Spuren hinterlassen.

Chinesische Kultur Kennenlernen


